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Zalacznik B.5 do Regulaminu Konkursu - Wytyczne — Sala dla dzieci

1. Zatozenia ogdlne

Sala przeznaczona jest dla dzieci zwiedzajgcych Muzeum indywidualnie (z opiekunem, np. rodzicem,
dziadkiem). Zaktada sie, ze dzieci odwiedzajgce sale bedg w wieku 5-12 lat. Ze strony zwiedzajgcych
mozemy spodziewac sie dwoch rodzajoéw zachowan:

- dzieci wchodzg do sali po zwiedzeniu wystawy z opiekunem,

- dzieci sg zostawiane w sali na czas zwiedzania wystawy przez opiekuna.

Z tego powodu tak aranzacja pomieszczenia, jak i gry, zabawy czy pomoce dydaktyczne powinny po
pierwsze umozliwiaé utrwalenie zdobytej na wystawie wiedzy; po drugie - dawac catoSciowy (choc

znacznie uproszczony) obraz loséw Gornego Slaska i tego, co sktada sie na jego wizerunek.

2. Uwarunkowania psychologii rozwojowej

Grupa docelowa odbiorcéw jest tozsama z uczniami szkoty podstawowej. Pod wzgledem kompetencji
poznawczych wyraznie dzieli sie na dzieci mtodsze (5-9 lat) oraz starsze (10-12 lat), co stanowi
zasadniczg trudnos¢ przy stworzeniu oferty atrakcyjnej, spdjnej i przystepnej dla obu grup.

Dzieci miodsze cechuje myslenie konkretno-wyobrazeniowe, co oznacza, ze wiedze o faktach
ksztattuja na podstawie przedmiotdéw, ktore owe fakty reprezentujg. Postrzegajg przedmioty w
wiekszym stopniu syntetycznie niz analitycznie. Niewyksztatcona jest zdolno$¢ myslenia
abstrakcyjnego, np. postugiwania sie osig czasu.

U dzieci starszych stopniowo rozwija sie myslenie logiczne, stowno-formalne i abstrakcyjne. Dzieci w
tym wieku stawiajg hipotezy, weryfikujg je, potrafig selekcjonowaé, segregowac i wigzac fakty w ciagi
oparte na zwigzkach przyczynowo-skutkowych. Dostrzegajg tez ogdine prawidtowosci i metazasady.
Uwzgledniajgc wyzej opisane uwarunkowania poznawcze, korzystniejsze jest prezentowanie tresci w
ukfadzie problemowym, a nie chronologicznym. Ze wzgledu na specyficzne potrzeby poznawcze grupy

mtodszej zasadne jest wyjscie od tego, co dziecku najblizsze - rodziny, domu, miasta/wsi.

3. ZawartoS¢ merytoryczna

Zagadnienia, ktdre nalezy uwzglednic¢ przy projektowaniu przestrzeni edukacyjnej:

a) pejzaz Gornego Slaska,

b) Zzycie codzienne na wsi i w miescie,

c) dziecinstwo, gry i zabawy, zabawki, sport,

d) architektura — ,$laska” czerwona cegta,

e) mowa Slagska,

f) legendy, podania, basnie.

Opcjonalnie mogg zosta¢ uwzglednione takze przemiany gospodarcze oraz polityczne — jedynie jako
kontekst wymienionych wczesniej watkdw. Przy prezentacji przemian politycznych i gospodarczych

niezbedne s uproszczenia (np. Czechy zamiast panstwo Przemyslidow), ale niedopuszczalne jest

E . %7 Slaskie. Pozytywna energia EUROPEIK FONDUSE

ROZWOJU REGIONALNEGO

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI



_ Konkurs na scenariusz ]
wystawy statej historii Gornego Slagska w nowej siedzibie Muzeum Slaskiego w Katowicach

postugiwanie sie utartymi schematami myslowymi wypaczajgcymi istote danego faktu historycznego

(np. powstania $laskie jako walka dobrych Polakéw ze ztymi Niemcami).

4. Propozycje aranzacyjne

a) stworzenie fikcyjnego rodu, ktdrego losy obrazowatyby zmienne losy Slaska, czyli zmiany
przynalezno$ci panstwowej (np. poprzez zmiane imion nadawanych w poszczegdinych pokoleniach),
sposobu zarabiania na zycie oraz sposobdw spedzania wolnego czasu, rozwdj kultury, mody itp.
Rozwigzanie o tyle korzystne, ze mozna je dowolnie eksploatowac i rozwija¢ przy pisaniu ksigzek
edukacyjnych, tworzeniu gier, zabaw, gadzetow. Dzieci mogtyby takze otrzymywaé mapke ,dorostej”
wystawy, na ktorej zaznaczone bytyby te momenty i wydarzenia z historii Slaska, do ktdrych odnosza
sie poszczegolne postacie rodu.

b) zaaranzowanie trzech pomieszczen:

- izba,

- pokdj mieszczanski, np. z dwudziestolecia,

- salon patacowy,

- opcjonalnie: pokdj w bloku z wielkiej ptyty.

W kazdej czesci gry i zabawy interaktywne zwigzane z dang czasoprzestrzenia.

Przyktadowe mozliwosci uktadéw aranzacyjnych:

- przestrzenie rozmieszczone w pionie — na parterze: izba chtopska/robotnicza, na potpietrze: salon
patacowy, na pietrze: pokdj w kamienicy, ewentualnie na drugim potpietrze: pokdj w bloku. Kazda
przestrzen powinna mie¢ okna, za ktdérymi dzieci mogtyby obejrze¢ np. kopie archiwalnych fotografii
patacow, wnetrz, krajobrazu miejskiego i wiejskiego.

- przestrzenie rozmieszczone w poziomie — w kazdej znajdowatby sie ,peryskop”, za pomocg ktérego
dzieci mogtyby obejrze¢ stereoskopowe fotografie.

5. Pomoce dydaktyczne

Wszystkie pomoce dydaktyczne powinny umozliwiaC automatyczng weryfikacje poprawnosci
wykonywania zadan. Tam, gdzie to mozliwe, powinny réwniez stanowi¢ punkt wyjscia do samodzielnej
pracy kreatywnej dziecka.

Propozycje pomocy dydaktycznych:

a) elementy umozliwiajgce tworzenie makiet — realnych (réwniez do wykorzystania w pracy z dziecmi
niewidomymi) badz wirtualnych — miast Slagskich w poszczegdlnych okresach historycznych;

b) gra komputerowa typu ,Pasjans” o kilku poziomach trudnosci — uktadanie sekwencji kart z
wizerunkami eksponatdéw badz portretami postaci dotyczacymi danej grupy tematycznej, np. dom,
przemyst, religia, wojna itp.;

c) nagrania (audio badz audiowideo) z zapisem wspomnien dot. dziecinstwa na Slasku (dla dzieci

starszych) badz z zapisem bajek lub legend w mowie $lagskiej (dla dzieci mtodszych);
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d) $laskie duchy i duszki — interaktywna mapa z krajobrazem wiejskim i fragmentem chodnika
kopalnianego. Na mapie dzieci umieszczajg postacie Skarbnika, utopca, potednicy, strzygi itp. W
momencie prawidtowego umieszczenia postaci automatycznie uruchamia sie nagranie audio z opisem;
e) ukfadanka pozwalajgca na obserwacje zmian mody na przestrzeni dziejow (z uwzglednieniem

strojow okresu prehistorycznego, strojow ludowych i strojow arystokraciji).
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