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WSTEP

Wystawa ,Zwierzeta z naszego podworka, z dalekiego Swiata”
prezentuje historie domestykacji zwierzat. Pokazuje skad
pochodza, w jaki sposob i kiedy staty sie towarzyszami cztowieka,
jakimi trasami i jak dtugo wedrowaty na ziemie polskie. Opowie

0 waznosci poszczegolnych gatunkow w zyciu gospodarczym,
spofecznym i religijnym.

Zatozenia koncepcji opierajg sie na przedstawieniu drogi jaka
przeszta relacja cztowiek-zwierze od czasow prehistorycznych
konca epoki lodowcowej do wspdtczesnosci. Aranzacja wystawy
jest wizualnym odzwierciedleniem tej wedrowki. Przestrzennie
proces ten przedstawiony zostat za pomocg koncentryczno-
promienistego uktadu elementow wystawy.

Udomowienie zostato zwizualizowane poprzez stopniowe skracanie
dystansu, rozumianego jako odlegtos¢ pomiedzy zwiedzajgcymi,

a prezentowanymi obiektami - od prehistorycznego stepu, ktory
stanowi wielkoformatowe tlo ekspozycji, poprzez dzikie zwierzeta
prezentowane na wysokich totemach, az oglagdane z bliska obiekty
zZwigzane ze zmianami w wygladzie i wreszcie - prezentowane

w kolejnych kregach wedrowki obiekty zwigzane z rolg zwierzat

w kulturze i z kultem, jaki im oddawano.




—N  Strefa wejscia

~— " Strefadzikosci

Strefa archeozoologii

Strefa natury Strefa obejscia

—N  Strefa kultu

Okres ,dzikosci” reprezentujg grafiki odnoszace sie do malowidet
naskalnych rozmieszczone na scianach wokdt sali. Prezentacja

historii kazdego z kluczowych gatunkow oparta jest na promieniscie
potozonych osiach, ktore rozpoczynaja sie od obiektu totemu -
symbolu fascynacji, respektu wobec dzikich zwierzat i budzacej sie

w cztowieku Swiadomosci odrebnosci (wyjatkowosci) wzgledem
natury. Koniec osi prowadzi do wspdlnej przestrzeni wyobrazonego
domu-swigtyni - miejsca kultu i jednoczesnie punktu krytycznej
debaty. Pomiedzy tymi skrajnymi obiektami rozmieszczone sg spdjne
stylistycznie ekspozytory, ktérych forma i gabaryty dostosowane sg
do prezentowanych artefaktéw. Centralny element Domu-Swigtyni
podzielony jest na strefe obejscia z powierzchnig ekspozycyjng na je]
wewnetrznej scianie, na ktorej przedstawione sg zagadnienia zwigzane
z rolg zwierzat w kulturze. W centralnej bryle - osmiokacie znajduje sie
instalacja stanowigca , klucz" do wystawy - totem czlowieka - widziany
oczyma zwierzat. Odwrdcenie perspektywy poznawczej widzow.

Tu prezentowane sg zarowno pozytywne jak i negatywne aspekty
udomowienia oraz obiekty zwigzane z kultem zwierzat.
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Scenografia wystawy zbudowana jest tak, aby w otwarte] przestrzeni
wymusza¢ na Zwiedzajgcych chronologiczny porzadek zwiedzania.
Skfada sie z szesciu stref:

Strefa wejscia;

Strefy dzikosci;

Strefy natury;

Strefy obejscia;

Strefy kultu;

Strefy archeozoologii oraz dzieci.

Sciezka zwiedzania

W ramach powyzszych stref prezentowane sg obiekty i informacje
zgodnie z podziatem wprowadzonym w scenariuszu wystawy,
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} | Modut. Dzikie zwierzeta i cztowiek w epoce lodowe;j
\
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] Il Modut. Poskromienie dzikosci - czyli o poczatkach zwierzat
z domowego podwdrka
Il Modut. Od wilka do kundla i szlachetnie urodzonego
Q%Q IV Modut. Od nagiej owcy do wetnistego baranka

VI Modut. Od giganta tura do kartowate] krowy

\
\
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0y } V Modut. Zanim koza przyszta do woza
\
| VIl Modut. Na kocich tropach

VIl Modut. Od srogiego dzika do miniaturowej swini
IX Modut. Od rumaka stepowego do domowego wierzchowca
XModut. O innych dzikich i domowych
Xl Modut. Rola archeozoologii w poznawaniu zwierzat
Xl Modut. Dzis kazdy moze zostac archeozoologiem.
Zabawy interaktywne
Xl Modut. Krytyczne spojrzenie
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DZIKOSC

Ta strefa wystawy prezentowana jest na trzech Scianach sali
ekspozycyjnej. To wprowadzenie do prehistorycznego Swiata
zwierzat i ludzi w epoce lodowcowej. Powierzchnie scian
opracowane sg W sposob fgczacy wielkoformatowe wydruki na
tkaninach oraz efekty Swietlne.

Na Scianie po prawej stronie od wejscia prezentowana jest sylwetka
mamuta na tle bezkresnego stepu.

Na ptaszczyznie tej Sciany wyswietlajg sie rowniez animacije sylwetek
zwierzat stylistycznie nawigzujgce do paleolitycznych malowidet
naskalnych. W zabudowie umieszczone sg gabloty prezentujgce
eksponaty przypisane do tej strefy.

Kolejne sciany zdobig grafiki o motywach zwierzecych, z dynamicznym
oswietleniem efektowym.




NATURA

Trzecia strefa, natury to otwarta przestrzen, w ktorej znajdujq sie
wolnostojgce moduty ekspozycyjne: siedem tzw. totemdw dla
siedmiu gatunkow zwierzat oraz siedem wysp.

Totemy to moduty wystawiennicze prezentujgce zwierzeta w ich
pierwotnej, dzikiej formie. W gornej czesci kazdego z totemow
znajduja sie po cztery identyczne lightboksy z wizerunkiem
zwierzecia. Patrzac od wejscia, zgodnie z podziatami scenariusza

sq to kolejno: wilk, muflon, koza, tur, dziki kot, dzik, rumak stepowy.
Na kazdym z totemdw znajduja sie takze plansze z informacjami

| zdjeciami.

W niewielkim oddaleniu od totemdw ustawione sig tzw. wyspy -
zabudowy ekspozycyjne taczace gabloty, Scianki prezentujgce
grafiki, pulpity oraz scianki, w ktorych wbudowane sg multimedia.
Tu prezentowany jest proces udomowienia, opisane zmiany

w wygladzie, eksponowane kosci ilustrujgce ten proces.




OBEJSCIE

KULT

Na srodku sali ekspozycyjnej znajduje sie wolnostojgcy, podswietlony
walec o wysokosci 3 metrow, dominanta ekspozycji. Forma
nawigzujgca do domu/jurty/Swigtyni. Na wewnetrznej scianie
znajduja sie gabloty oraz podesty ekspozycyjne stuzace

do prezentacji obiektéw oraz grafik zwigzanych z rolg zwierzat

w kulturze,

Wewnatrz walca znajduje sie kolejny aneks, wyrdzniony mocng barwg
osmioscian kryjacy w sobie obiekty zwigzane z kultem zwierzat oraz
umieszczong centralnie instalacje - totem czlowieka.

W jego gornej czesci analogicznie do pozostatych totemdw znajduja
sie cztery lightboksy. Na wysokosci metra umieszczone jest osiem
ekrandw wyswietlajacych filmy wykorzystujace dynamiczny montaz
przedstawien wizerunkow zwierzat oraz ich interakeji z ludZmi we
wspdtczesnej kulturze - od internetowych wizerunkow kotdw i pséw,
poprzez zdjecia zwigzane z masowa, ,fabryczng” hodowlg bydfa.
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ARCHEOZOOLOGIA i ZABAWY

Na scianie prowadzgce] do dalsze] czesci wystawy
umieszczona zostata duza os czasu. Zwiedzajgcy
przyciskajac interaktywne sylwetki zwierzat jednoczesnie
uruchamiajg Swietlne punkty na mapie informujace,

w ktorej czesci Swiata dane zwierze zostato udomowione.
W aneksie poswieconym prezentacji archeozoologii
zwiedzajgcy bedg mogli utrwalic tresci ekspozycji
uczestniczac w kilku angazujgcych zabawach, takich
jak wykopywanie kosci zwierzat 7, piaskownicy",
porownanie swojej wielkosci do przodkdw zwierzat
domowych, a takze rozpoznawanie zapachow, ktore
kojarzy¢ sie mogg z danym zwierzeciem (np. olejek
arganowy - koza). W tej strefie goscie bedg mogli
rowniez rozwigzac interaktywny quiz sprawdzajgcy
wiedze, ktorg zdobyli zwiedzajac ekspozycie.




running at a 140 gait over the Palo Alto track, 10th June, 1878.

FoorT MoveMENTE,

11 12 13 14 15 16 e 18

BrEEs =l
f :

i 90 iuches, 1

i fook.. Kight fore foot. Tt fore fook..
otal lomgth of sride, 205 Lnches,

ihs, the indistinctnese of their outline resulting from this
with eare m?m ve their actual positions.  Ph b Freomn |
are curious for comparizon, and gan be obtained at !
red ue va a
exposnes will b recl d o the five thonsandth part of

to ou&!ontll of an inch,

uture upemncnn it will be intaresting to a:zwm o wh-x. extent,

e 4

foot of & eolt, as
his probable speed ot 8 more advanced age,

PALETA BARW EKSPOZYCJI

Sciany Gabloty

RAL 6021 RAL 9010

RAL 8029 RAL 2504015

RAL 0758020

RAL 2504015




Przyktadowa plansza graficzna

IDENTYFIKACJA GRAFICZNA WYSTAWY

Terier tybetanski

Rasa pséw zaliczana do
grupy pséw do towarzystwa

> Terier tybetanski to rasa zamieszkujaca juz od 2000 lat Tybet

w czesci zwanej ,,Zaginiona Doling”. Wedlug podan byta ona odcieta
od reszty Swiata wskutek trzesienia ziemi na poczatki Xl wieku.

Na skutek tego teriery rozwijaty sie w absolutnej izolacji, zachowujac
czystos$€ rasy. Przez stulecia spetniaty role pséw $wiatynnych i byty
uwazane za zwierzeta Swiete - potomkéw ,,psa Iwa”. Powszechnie
wierzono, ze zmarli kaptani ponownie przybywaja na swiat pod ich
postaciami. Byty tez maskotkami, amuletami szczescia, psami
strézujacymi i pasterskimi. Terier tybetanski zyskat popularnosé

w Europie w latach 20. XX wieku.
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Tibetan Terrier is a race inhabiting Tibet for 2,000 years in the part
called the "Lost Valley". According to applications, it was cut off from
the rest of the world due to the earthquake at the beginning of the
13th century. As a result, the terriers developed in absolute isolation,
preserving the purity of the breed. For centuries, they played the role
of temple dogs and were considered sacred animals - descendants of
the "lion dog". It was widely believed that the dead priests again
come into the world under their figures. They were also mascots,
amulet of happiness, guard dogs and shepherd dogs. The Tibetan
Terrier gained popularity in Europe in the 1920s.
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